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制作期間             ジャンル 
2015/04 ～ 2015/07            アクションパズルゲーム 
 

プレイ人数 

１人 
 

概要 

 惑星探査機を操作して、鉱石を全て回収してベースに帰還するゲームで
す。時間の経過で動く影は、鉱石を探す重要な存在ですが、太陽の力で
活動する惑星探査機にとっては障害物と同じ存在でもあります。影を如何
に上手く利用して、夜が来る前に目標を達成するかがこのゲームの鍵になり
ます。 
 

プレイ画面 
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ゲーム説明-Ⅰ- 
①プレイヤーは惑星探査機を操作して、障害物である岩を動かし
て地上に散りばめられた鉱石を全て回収しベースに帰還すること
でクリアになります。 
 
②惑星探査機は太陽光で活動するため、影の中に入ったり時間
経過で夜になる（タイムオーバー）と活動することが出来なくなりゲ
ームオーバーになります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
③鉱石は通常時透明になり、肉眼で確認することは出来ませんが、
影に掛かることで光を発し、回収することが可能になります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

太陽光が遮られると、ここの対応

するパネルが暗くなる。４つ全て

のパネルが暗くなってしまうと動

かすことが出来なくなる。 
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ゲーム説明-Ⅱ- 
④惑星探査機を追従する視点と、全体を見下ろす視点を切り替
えることが可能です。全体の影の状況を把握し、効率良く鉱石を
回収していくことでゲームクリアの確率を高めることができます。 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
⑤惑星探査機はソナーを飛ばして、ある程度近くにある鉱石の存
在を確認することができます。このソナーの結果を手がかりに、周り
の岩を活用して鉱石を探していくことが大切です。 
 ※ ソナーは「マップ見下ろし視点」でのみ可能な行動です。 

 

 

 

 

 

 

 

プレイヤー追従視点 

マップ見下ろし視点 

カメラは（C キー）で切り替えが可能です 

 

ソナーは（I キー）で飛ばすことができます。 

近くに鉱石があると赤い波形が、惑星探査

機の上で光ります。 
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操作説明 

＜キーボード＞ 

 

 

 

 

 

 

<ゲームパッド> 

 

 

 

 

 

 

・・・ 移動 

・・・ カメラの切り替え 

・・・             ソナーを飛ばす 

・・・ 鉱石や岩を掴む 

・・・ 視点を右に回す 

・・・ 視点を左に回す 

・・・ オプションを開く 

   プレイヤー追従視点 マップ見下ろし視点 

・・・ 移動 左 

・・・ 視点操作 右 

   プレイヤー追従視点 マップ見下ろし視点 

・・・                ソナーを飛ばす 

・・・ 鉱石や岩を掴む 

・・・カメラの切り替え 

10 ・・・オプションを開く 


