
※種別は講義、実習、演習のいずれかを記入。

到達目標
B

到達目標
C

就職活動でアピールでき
るポートフォリオが完成
した

ポートフォリオが完成し
ている

ポートフォリオが完成で
きなかった

【到達目標】

企画書、ポートフォリオの完成、コンテストへの応募、プレゼンテーションで評価するのとする。
「全国専門学校ゲームコンペティション」「福岡ゲームコンテスト」等の企画部門の受賞を目指す。

【授業の注意点】

チームでの円滑な作業を実現するため、欠席・遅刻は厳禁である。私語、座席移動は厳禁とする。
授業時限数の４分の３以上出席しない者は評価を受けることができないので注意すること。
学校から機材を借りる場合は必ず、教員もしくは教育補助員の許可を得ること。
ネットワークの使用は制作に必要な研究、素材収集の用途に限定する。

評価基準＝ルーブリック

ルーブリック
評価

レベル５ レベル４ レベル３ レベル2 レベル１

要努力ふつう あと少し

関戸　弘和 教員の実務経験 有 実務経験の職種
ゲームプランナー・ディレ
クター

【科目の目的】

就職活動に使える作品としての企画書とポートフォリオを制作する。
またプレゼンテーション能力を向上させる。
 

【科目の概要】

就職活動で使える企画書として、２つの企画書作成とコンテストの受賞を目指す。
またポートフォリオを作成し、就職活動の準備を進める。
毎週ライトニングトークを行い、プレゼンテーション能力の向上を行う。

到達目標
A

企画的に優れた作品が完
成している

コンテストで受賞した

科目名 ゲームプランニング４ 年度 2026

Game Planning 4 学期 後期

単位数 4 種別※ 講義+演習

英語科目名

学科・学年
ゲームクリエイター科四年制

 ゲームプランナーコース 3年次
必／選 必 時間数 60

担当教員

作品が完成している 作品が未完成である

コンテストに応募した
コンテストに応募できな
かった

優れている よい

プレゼンテーションがで
きなかった

到達目標
E

【教科書】

必要に応じてレジュメを配布。

【参考資料】

各自のノートPCで作業。随時資料を配布する。

【成績の評価方法・評価基準】

ルーブリックによる採点方式で企画書指導を行う。
試験・課題：75%　制作した作品の完成度、スケジュールの達成度で評価する
平常点　　：25%　積極的な授業参加度、授業態度によって評価する

到達目標
D

規定の時間内、聞き手に
届くプレゼンテーション
ができた

プレゼンテーションがで
きた
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自己評価：S：とてもよくできた、A：よくできた、B：できた、C：少しできなかった、D：まったくできなかった

備考 等

応募要項に従いコンテスト応募作業を行う

オリジナルの企画書を完成させる

ライトニングトーク

ポートフォリオ

6 コンテスト応募 コンテスト応募

7 企画の作成 企画書の作成と個別指導 2

プレゼンテーション能力の向上

就職活動のためのポートフォリオの準備

就職活動のためのポートフォリオの準備

オリジナルの企画書を完成させる

プレゼンテーション能力の向上

就職活動のためのポートフォリオの準備

オリジナルの企画書を完成させる

ポートフォリオ

ポートフォリオ

企画書

ライトニングトーク

ポートフォリオ

企画書

ライトニングトーク

講義の目的を理解する

2ポートフォリオの内容を理解する

プレゼンテーションの進め方を理解する

英語表記

授業テーマ 各授業の目的 到達目標＝修得するスキル

1 オリエン 目標の説明 ポートフォリオ

ライトニングトーク

科目名 ゲームプランニング４ 年度

15 後期のまとめ 全14回分の復習

14

ライトニングトーク

企画の作成 企画書の作成と個別指導 プレゼンテーション能力の向上

就職活動のためのポートフォリオの準備

オリジナルの企画書を完成させる

ポートフォリオ

ポートフォリオ

企画書

ライトニングトーク

ポートフォリオ

評価方法：1.小テスト、2.パフォーマンス評価、3.その他

コンテスト応募

ポートフォリオ

個別指導

振り返り

個別指導

ポートフォリオ

個別指導

振り返りを行い次回に活かせる

就職活動で使えるようにブラッシュアップ 2

就職活動で使えるようにブラッシュアップ 2

就職活動のためのポートフォリオの完成

コンテスト応募

プレゼンテーション能力の向上

就職活動のためのポートフォリオの準備

応募要項に従いコンテスト応募作業を行う

応募要項に従いコンテスト応募作業を行う

ポートフォリオ
完成

ポートフォリオ
完成

2

9

10 企画の作成 企画書の作成と個別指導

11 コンテスト応募 コンテスト応募

12 コンテスト応募 コンテスト応募

13
ポートフォリオ
完成

ポートフォリオ
完成

就職活動のためのポートフォリオの完成

就職活動で使えるようにブラッシュアップ

企画書

ライトニングトーク 2

2

2

2

プレゼンテーション能力の向上

就職活動のためのポートフォリオの準備

企画の作成 企画書の作成と個別指導

就職活動のためのポートフォリオの準備

オリジナルの企画書を完成させる

オリジナルの企画書を完成させる

プレゼンテーション能力の向上 2

企画書 オリジナルの企画書を完成させる

プレゼンテーション能力の向上 2

2

2

2

4 企画の作成 企画書の作成と個別指導

5

企画書

企画書

コンテスト応募

ライトニングトーク

8 企画の作成 企画書の作成と個別指導

企画の作成 企画書の作成と個別指導

3

2 企画の作成 企画書の作成と個別指導

企画書 オリジナルの企画書を完成させる

ポートフォリオ 就職活動のためのポートフォリオの準備

2ライトニングトーク プレゼンテーション能力の向上

2026

Game Planning 4 学期 後期

授業内容

オリエン
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