
科目名
ゲームプログラミング応用３

年度 2026

英語科目名 学期 前期

【科目の目的】

ゲーム開発で応用的な実装を行うにあたって必要な数学的知識の基礎を蓄える。
MT5で対象としている数学的知識は、基本的になくてもゲームを作ることは可能である。
しかしながら、ゲームエンジンの台頭により、ゲーム開発のコモディティ化が促進され、プログラムを使わずともゲームをカンタンに
作ることが可能になってきており、今後その傾向が緩まることは考えにくい。
今後のエンジニアに求められる力の1つとして数学的な基盤を基にしたアルゴリズム・機能の実装が上げられる。この機能群の上にゲー
ムデザイナーやアーティスト等がゲームを作り上げていく。
応用数学の基盤となる概念を掴んでおくことにより、こうした時代の訪れに自ら対応できる素地を作り上げる。
とはいっても高校の範囲を超えたものといえば高階微分とテイラー展開ぐらいしかない

【科目の概要】

概念となぜそれが必要とされてきたのかという必要性の理解に重きを置く。
数学的な問題が解けるレベル感としては、いわゆる教科書の例題レベルを想定し、複雑な問題を解く計算力を鍛えることが主目的では
ないことを念頭におくこと（もちろん計算できるに越したことはない）

【到達目標】

A.「サーバ」とはなにか概念を自分自身で説明できる
B. サーバで特に利用される「Linux」の初歩的な使い方を習得する
C. サーバ上で動作するプログラミング言語「PHP」の基礎的な記述を習得する

単位数 4 種別※
講義+
演習

担当教員 市原 暁 講師 教員の実務経験 有 実務経験の職種
ゲーム

プログラマ

学科・学年
ゲームクリエイター科四年制 ゲームプ

ログラマーコース 4年次 必／選 必 時間数 60

【授業の注意点】

授業理解を円滑にするため、個々のスキルに応じて復習や予習を心がけること。社会人として正しいルールや態度を身に付けるため
に、遅刻、欠席は厳禁とする。万一、遅刻や欠席の場合は、担任に連絡し、事後に届を提出すること。特に欠席の場合は、その回の配
布物を次回授業までに入手し、放課後開放などで必ず確認しておくこと。ただし、授業時限数の４分の３以上出席しない者は評価を受
けることができない。

評価基準＝ルーブリック

ルーブリック
評価

レベル５ レベル４ レベル３ レベル2 レベル１

優れている

到達目標
B

Linux をインストール・設
定し、コマンド操作、ファ
イル操作、ユーザ管理、

ネットワーク設定を問題な
く行える

Linux をインストール・設
定し、簡単なコマンド操
作、ファイル操作を行える

Linux のインストール・設
定、コマンド操作、ファイ
ル操作、ユーザ管理、ネッ
トワーク設定ができない

よい ふつう あと少し 要努力

到達目標
A

サーバの役割と機能を明確
に説明でき、さまざまな種
類、構成要素、利用シーン

を理解している

サーバの役割と機能をある
程度説明でき、簡単な種
類、構成要素、利用シーン

を理解している

サーバの役割と機能を説明
できず、種類、構成要素、
利用シーンを理解していな

い

到達目標
D

到達目標
C

PHP機能を組み合わせた複
雑なプログラムを書ける

基本的なPHP機能を利用し
てプログラムを書ける

基本的なPHP機能を利用し
てプログラムを書けない

【教科書】

特になし

到達目標
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【参考資料】

授業中に提示する

【成績の評価方法・評価基準】

評価課題の完成度をもとに総合的に評価する

1
オリエンテー

ション

学習内容・評価方法
の説明、「サーバ」

とは何か

サーバの必要性 なぜサーバが必要か理解している

科目名 ゲームプログラミング応用１ 年度 2026

英語表記 学期 前期

2サーバの役割 サーバの役割を理解している

サーバの構成 サーバの内部技術、設置環境を理解している

授業テーマ 各授業の目的 授業内容 到達目標＝修得するスキル

3 Linux基礎1 基本的なCLIの操作

Terminal Terminalが何か理解している

2 環境構築
VirtualBox、CentOS
のインストール

VirtualBox VirtualBoxが何か理解している

2コマンド コマンドを実行できる

オプション コマンドをオプション付きで実行できる

CentOS CentOSが何か理解している

起動と終了 VirtualBox/CentOSの起動と終了ができる

2

5 Linux基礎3
リダイレクトとパイ

プ

リダイレクト リダイレクトを扱うことができる

4 Linux基礎2 所有権と権限

所有者 所有者の種類と役割を理解している

2パイプ パイプを扱うことができる

権限(Permission) 権限について理解している 2

7
Webサーバ

＋
PHP1

PHPの実行方法、基本
的な文法

PHPの実行方法1 PHPをTerminalから実行できる

6 Webサーバ
起動と終了、Webサー

バとは何か

起動と終了 Webサーバの起動と終了が実行できる

2PHPの実行方法2 PHPをWebサーバ上で実行できる

PHPの文法 PHPの基本的な文法が理解している

サーバの概念 サーバとは何か自分の言葉で説明できる 2

9
Webサーバ

＋
PHP3

ファイル処理（排他
制御）

排他制御 PHPで排他制御が行える

8
Webサーバ

＋
PHP2

ファイル処理（読み
書き）

読み込み PHPでファイルの読み込みが行える

2大量リクエスト Webサーバへ大量のリクエストを発行できる

書き込み PHPでファイルの書き込みが行える 2

11 RESTful API2 APIを自作する

要件の把握 通信上必要な要件を理解できる

10 RESTful API1
JSONと既存APIとの通

信方法

JSON JSONの役割、フォーマットを理解している

2API開発 要件に基づきAPI開発が行える

クライアントと通信 サーバ・クライアント通信が行える 2

13 作品制作1 要件定義

企画内容の整理 アイデアを要件にまとめることができる

12 RESTful API3 サーバ間通信

サーバ同士での通信 2台のサーバの間で通信が行える

仕様に基づきAPIを作成することができる

2

2仕様の作成 要件を技術的な仕様にまとめることができる

2

※種別は講義、実習、演習のいずれかを記入。

14 作品制作2 開発

API作成
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評価方法：1.小テスト、2.パフォーマンス評価、3.その他

自己評価：S：とてもよくできた、A：よくできた、B：できた、C：少しできなかった、D：まったくできなかった

備考 等

2テスト実施 テスト設計に基づきテストが行える

バランス調整 テストプレイし問題のある箇所の調整が行える

15 作品制作3 デバッグ

テスト設計 必要なパターンを網羅できる




