
科目名 ゲームプログラミング応用４ 年度 2026

英語科目名 学期 後期

【科目の目的】

　現代のゲームでは大量のデータを高速に処理する必要に迫られた際にサーバに限らず「データベース」を利用する。データベースに
は多人数で同時にデータの更新や参照を安全に行える機能があることからゲームに限らず重要な局面で用いられることが多い。

　本講義ではデータベースの基本的な利用方法から、プログラムを通した応用方法までを学習する。

【科目の概要】

データベース用のソフトウェアとして広く利用される「MySQL」を使用しながら、データベースを操作するための言語「SQL」を学ぶ。
また実際に簡単なWebサービスを作成しながらプログラミング言語を通してデータベースを利用する方法についても取り上げる。

【到達目標】

A. 「DB」とはなにか概念を自分自身で説明できる
B. 「MySQL」の初歩的な使い方を習得する
C. 「SQL」の基礎的な記述を習得する

単位数 4 種別※
講義+
演習

担当教員 市原 暁 講師 教員の実務経験 有 実務経験の職種 ゲームプログラマ

学科・学年
ゲームクリエイター科四年制 ゲームプ

ログラマーコース 4年次 必／選 必 時間数 60

【授業の注意点】

課題は最後の授業当日まで受け付けますが、締め切りを過ぎた場合は受理しない。また再提出は認めない。
しっかりと確認した上で提出すること。
前回の授業を欠席した場合は、当日までに資料や授業動画などで学習してから挑むこと。
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到達目標
B

トランザクションなど
応用的な利用方法がで
きる

MySQLにSQLを発行でき
る

MySQLの起動と終了は理
解できる

よい ふつう あと少し 要努力

到達目標
A

DBの必要性を自分の言
葉で説明できる

DBが何か役割を自分の
言葉で説明できる

DBについて資料などを
参照すれば理解できる

到達目標
D

到達目標
C

PHPからSQLを実行する
方法について習得して
いる

SQLの基本的な実行方法
及び記述方法について
習得している

SQLの実行方法までは理
解できる

【教科書】

特になし

【参考資料】

授業中に提示する

【成績の評価方法・評価基準】

授業中に実施する小テストの成績で評価する（全10回予定）

到達目標
E

科目名 ゲームプログラミング応用２ 年度 2026

英語表記 学期 後期

※種別は講義、実習、演習のいずれかを記入。
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学習内容・評価方法
の説明、「DB」とは

何か

DBの必要性 なぜDBが必要か理解している

1DBの役割 DBの役割を理解している

授業テーマ 各授業の目的 授業内容 到達目標＝修得するスキル

3 DB基礎2 SQLでのCRUD

DB作成 DBの作成ができる

2 DB基礎1 MySQLの起動と終了

MySQLの起動/終了 MySQLクライアントを起動・終了できる

1テーブル作成 テーブルの作成ができる

CRUD 参照・挿入・更新・削除ができる

ログイン MySQLサーバへログインできる

SQLの発行方法 MySQLクライントからSQLを発行できる

1

5 Webサービス開発 テーブル作成

要件の理解 これから作成する要件を理解できる

4 DB基礎3
SQLをPHPから利用す

る

PDO PDOの利用方法を理解している

1モデリング 要件から必要なデータを整理できる

テーブル作成 整理したデータからテーブルを作成できる

SQLの発行 PHPからSQLを発行できる

実行結果の取得 PHPでSQLの実行結果を取得できる

1

7 Webサービス開発 ユーザー登録

モデル DB接続を共通のクラスにできる

6 Webサービス開発 検索

入力内容の取得 PHPでユーザーが入力したデータを受け取れる

1挿入 PHPからINSERT文を発行できる

自動採番 AUTO_INCREMENTを理解できる

プレイスホルダ プレイスホルダを理解できる

検索 PHPからSELECT文を発行できる

1

9 Webサービス開発 トランザクション

トランザクション1 トランザクションの必要性を理解できる

8 Webサービス開発 セッション管理

セッション セッション管理の概念を理解できる

1トランザクション2 トランザクションを実装できる

エラー処理 エラー処理を記述できる

ログイン ログイン処理を作成できる

ログアウト ログアウト処理を作成できる

1

11 Webサービス開発 リレーション

正規化 既存のテーブルを正規化できる

10 Webサービス開発 インデックス

インデックス概念 インデックスの必要性を理解できる

1SQLの発行 正規化したテーブルを結合するSQL発行できる

インデックス作成 インデックスを作成できる

SQLの発行 インデックスを活用したSQLを発行できる

1

13 作品制作1 要件定義

企画内容の整理 アイデアを要件にまとめることができる

12 Webサービス開発 セキュリティ

攻撃 SQLインジェクションの原理を理解できる

仕様に基づきAPIを作成することができる

1

1仕様の作成 要件を技術的な仕様にまとめることができる

防御 SQLインジェクションを防ぐことができる 1

評価方法：1.小テスト、2.パフォーマンス評価、3.その他

自己評価：S：とてもよくできた、A：よくできた、B：できた、C：少しできなかった、D：まったくできなかった

備考 等

1テスト実施 テスト設計に基づきテストが行える

バランス調整 テストプレイし問題のある箇所の調整が行える

15 作品制作3 デバッグ

テスト設計 必要なパターンを網羅できる

14 作品制作2 開発

API作成


