
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

平成 27年度 文部科学省「成長分野等における中核的専門人材養成の戦略的推進事業」 

 

アニメ・マンガ人材養成産官学連携事業 

アニメ職域プロジェクト（1） 

産業界就業希望人材向け学習システムガイド 

報告書 

  附）◆産業界との共同による産業界就業希望人材向けガイダンスの企画報告 

◆昨年度実施・報告書掲載の就職セミナー結果報告 

 

   

 

 

 

 

  アニメ・マンガ人材養成産官学連携コンソーシアム 

   代表機関：学校法人片柳学園 日本工学院専門学校   
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産業界就業希望人材向け学習システムガイド 
 

（１） 産業界就業意向者向けのガイダンス等活動の位置づけ 

 

アニメ産業界と、アニメ専門の高等教育機関にとって、産業界の社会人学び直しから、初等・中等・

高等教育まで対応したアニメ教育に係るカリキュラム・テキストやセミナー、ワークショップ、 

実習、体験学習、見学等オープンな学習システムの体系化において、産業界就業意向者向けの活動は

重要な対象であるとの共通認識となっている。 

下記のように、産業界とアニメ専門の高等教育機関の人材養成の基本は、アニメ産業界が業界として 

アニメ人材のキャリアアップのビジョンを提示し、産業界と教育機関が共同で、アニメ産業就業希望

者に将来のキャリアアップ・ビジョンに基づく、就業のための学習要素、能力・技術・知識の習得機

会を提供し、産業界と教育機関が共同で、アニメ産業・アニメ人材のイメージ・アップを図っていく

ことと考えている。 

アニメ産業界と、アニメ専門の高等教育機関の共同の就業意向者向けの活動は、リクルートのベスト

マッチングのためのみならず、明確なキャリアアップのビジョン提示に基づく、就業のための学習要

素、能力・技術・知識の提供、アニメ産業・アニメ人材のイメージ・アップのために重要なポイント

と考えられる。 
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（2）産業界就業意向者向けのガイダンス等活動の考え方 

 

アニメ産業界への就業意向者向けの活動は、下記、アニメ産業の職種とキャリアパス、それに対応し

たキャリアの入口として行われるべきである。 

 

 

具体的に、アニメ制作会社等企業には、下記のような職種の人材ニーズがある。
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しかしながら、下記のように、その人材に確保が困難な職種も存在している。原画、作画監督、 

プロデューサー等、就業後キャリアを積まないと養成できない人材はもちろんのこと、CG のような

専門技術職に加え、営業・企画や、多くの新人が経験する制作進行も、確保が難しいとされている。 

 
 

（3）産業界就業意向者と就業後のキャリアパス 

 

アニメ産業界への就業意向者の属性と、その意向、就業を受け入れるアニメ産業でのキャリアパスは、

下記のような関係になっている。 

 
 

  



5 

 

（１） 産業界就業意向者のリクルートのミスマッチの課題 

 

アニメ産業界への就業意向者のリクルートにおいて、就業意向者自身、受け入れるアニメ制作企業、 

また一部の就業意向者を送り出すアニメ専門の高等教育機関にとって課題となっているのは、以下の

点である。 

 

◆アニメ産業就業意向者の属性・学習履歴が一様でない。 

 制作を指向する者には、アニメ専門の高等教育機関で学んだ者だけでなく、アニメ以外を学んだ美

術系学校出身者や独学の者がおり、主にビジネスを指向するのは、アニメ専門の高等教育機関で学

んだ者も、一般の学校出身者もいる。 

 

◆アニメ産業就業意向者が目指すキャリアに対して、新人としてついた職種からのキャリアパスが 

 一様ではなく、明確に示されていない。 

 アニメーター志望は動画に、その他の制作技術職は仕上げやその他のアシスタントにつくが、動画

から原画へのキャリアアップの指標をはじめ、キャリアパスが明確に示されていない。また制作プ

ロデューサーを目指すもの、監督や演出、脚本を目指すものも、多くは制作進行からキャリアアッ

プするが、その指標は明確でない。主にビジネスを指向する一般の学校出身者にとっては、多くの

場合、アニメの制作・ビジネスの両方の職種すら理解されていないことが多い。 

 

 

（２） 産業界就業意向者のリクルートのミスマッチの課題解決のための制作・ビジネス両面の 

キャリアアップのビジョンの提示 

 

アニメ産業界への就業意向者のリクルートをサポートする活動は、リクルートのベストマッチングの

ためのみならず、明確なキャリアアップのビジョン提示に基づく、就業のための学習要素、能力・技

術・知識の提供、アニメ産業・アニメ人材のイメージ・アップのために重要なポイントであることは

冒頭に述べた。 

この、明確なキャリアアップのビジョン提示は、先のアニメ産業の職種とキャリアパスの提示に加え、

下記のアニメ制作の工程の理解、またビジネス面での産業知識である、製作（プロデュース）の工程、

製作（プロデュース）の仕事の理解によって得られるものと考えられる。 

 

アニメ制作の工程 
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製作（プロデュース）の工程 

 
 

製作（プロデュース）の仕事 
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（３） 産業界就業意向者のリクルートのミスマッチという課題解決のための試み 

 

以上のような、アニメ産業界への就業意向者のリクルートのミスマッチという課題解決のため、今年

度は、当事業としてアニメ産業界のイベントに協力し、アニメ専門の複数の高等教育機関が共同で参

加する就業意向者向けの活動の企画を行った。 

昨年度は、当事業として、アニメ専門の高等教育機関の学生に加え、一般の学校出身者等に向けた活

動を行っており成果を上げた。今後はそのような活動を、産学が連携して自立的に行う体制が求めら

れる。 

 

◆今年度の活動 

3 月開催のアニメイベント「アニメジャパン」における AnimeJapan2016「クリエイション 

エリア」内「進路相談ゾーン」として実施を支援し、実施体制構築について評価した。 

アニメファンを集めるアニメイベント「アニメジャパン」において、アニメ産業を支える人材へのガ

イダンスを目的とする AnimeJapan2016「クリエイションエリア」において、アニメ専門の高等教育機

関の学生、一般の学校の学生、高校生等、制作を指向する者に、制作の職種を中心とするキャリアの

解説、就業のための学習要素、能力・技術・知識の解説、進路のガイダンスの計画を行った。 

 

◆昨年度の活動 

アニメ産業界への就業意向を持つアニメ専門の高等教育機関の学生、一般の学校の学生向けに 4日間

15 コマ（4日間×3～4コマ）のセミナーシリーズ「アニメ産業就職セミナー」を開催した。 

このセミナーはアニメ産界を目指すにあたって習得して欲しい産業知識を、アニメ産業界の一線で活

躍する講師から学生に伝える講座とし、アニメ専門の高等教育機関の学生、公募した一般の学校の学

生合わせて各日平均７０名以上の受講参加があった。 
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◆産業界との共同による産業界就業希望人材向けガイダンスの企画報告 

 

（1）産業界との共同による産業界就業希望人材向けガイダンスの企画 

3 月開催のアニメイベント「アニメジャパン」における AnimeJapan2016「クリエイション 

エリア」内「進路相談ゾーン」として実施支援、実施体制構築について 

 

3 月開催のアニメイベント「アニメジャパン」における AnimeJapan2016「クリエイション 

エリア」内「進路相談ゾーン」として実施を支援し、実施体制構築について評価した。 

アニメファンを集めるアニメイベント「アニメジャパン」において、アニメ産業を支える人材へのガ

イダンスを目的とする AnimeJapan2016「クリエイションエリア」において、アニメ専門の高等教育機

関の学生、一般の学校の学生、高校生等、制作を指向する者に、制作の職種を中心とするキャリアの

解説、就業のための学習要素、能力・技術・知識の解説、進路のガイダンスの計画を行った。 

 

（2）計画概要 

 

クリエイションステージでのクリエイションセミナー  

タイトル：アニメ創りの世界へようこそ！ 27 日（日）11：00～11：45 

 

今年はクリエイター体験講座に加え、これまで数多くの作品を手がけてきたス STUDIO4℃の田中栄子

社長によるクリエイションセミナーを実施します。 

 

内容：STUDIO4℃田中社長が、アニメ創りを目指す方に向け、アニメ創りの過程や制作進行、アニメー

ターの役割など、アニメ創りの仕事を詳しく解説し、アニメ創りの世界へご案内します。 

登壇者：田中栄子（STUDIO4℃代表取締役社長/プロデューサー） 

 

登壇者プロフィール：田中栄子 STUDIO4℃代表取締役社長/プロデューサー 

スタジオジブリで『となりのトトロ』、『魔女の宅急便』のラインプロデューサーを務めた田中栄子

が、STUDIO4℃にて、映画『MEMORIES』(95)、『SPRIGGAN』(98) 、『MIND・GAME』(04)、『鉄コン筋

クリート』(06)、『Genius Party』(07)、『BERSERK』3 部作(12)、アンソロジー[ANIMATRIX]・[BATMAN：

Gotham Knight]・[Halo legends]・TV シリーズ「TUNDERCATS」 等海外との連携作品も手掛ける。 シ

ョートフィルム・CM・ミュージッククリップ等、様々なジャンルで常に 独創的な映像を製作し、国内

外で数々の映画賞を受賞。2015 年 11 月にはなかむらたかし氏とマイケル•アリアス氏のダブル監督に

よる最新作「ハーモニー」が劇場公開された。ちなみに社名の 4°Cは水の密度が一番高い温度で、作

品クオリティーの高さを保証する。 

司会(モデレーター)：増田弘道(日本動画協会 人材育成ワーキング座長/株式会社ビデオマーケット常

勤監査役)  

 

進路相談ブース 

「アニメーションの制作に携わりたいけど、どうしたら良いの！？」といったアニメ業界で働きたい

と考えている学生さんや皆さんは、是非進路相談コーナーにお立ち寄りください。経験豊富な専門学

校の担当者がお答えいたします。 

また、アニメ創りを目指す方々に向け、クリエイションセミナーにご登壇いただく STUDIO4℃の田中

栄子社長監修による、アニメ創りの過程や制作進行、アニメーターの役割などをわかりやすく解説し

たパネル「アニメ創りの世界」を展示します。 

 

今回は下記の学校が、あなたのご相談をお受けします。 

■日本工学院専門学校 / 日本工学院八王子専門学校 

■専門学校東京ネットウェイブ 

■東放学園映画専門学校 / 東放学園高等専修学校 
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【参考】昨年度実施・報告書掲載の就職セミナー結果報告 

 

（１） 昨年度活動概要 

 

アニメ産業界への就業意向を持つアニメ専門の高等教育機関の学生、一般の学校の学生向けに 4日間

15 コマ（4日間×3～4コマ）のセミナーシリーズ「アニメ産業就職セミナー」を開催した。 

このセミナーはアニメ産界を目指すにあたって習得して欲しい産業知識を、アニメ産業界の一線で活

躍する講師から学生に伝える講座とし、アニメ専門の高等教育機関の学生、公募した一般の学校の学

生合わせて各日平均７０名以上の受講参加があった。 

 

（2）実施内容 
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