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1対象
　

年次 前期開講期 選２区分 90時間数 3単位

椎原ヨシカズ、寺谷和寛
担当教員

実務
経験

マンガ家、マンガ家アシスタント、イラストレーター
（椎原）、玩具会社企画デザイン、キャラクターデザ
イン（寺谷）

職種

CLIPSTUDIOを用いたデジタルイラスト作画。CLIPSTUDIOの操作法、および人体作画の基礎、キャラクター
イラストレーションにおける作画技法を学び、魅力あるキャラクターイラスト作品制作を目指す。

授業概要

CLIPSTUDIOの基本的な操作法を習得すると共に、人体作画においての基礎的なデッサン・ポージング・立
体や空間の把握・構図・構成などを学び、魅力あるキャラクターを創出するための発想法・表現法・演出
法を理解することを目標とする。

到達目標

CLIPSTUDIOの操作法を学びつつ、テーマに基づいた講義と作画を行う。ラフや途中段階をチェックし、ア
ドバイスや修正などをする。毎回の授業終了時にデータを提出、評価の参考とする。学生の作風、目標、
習熟度などの状況に応じて予告なく授業内容を変更する場合がある。

授業方法

積極的な授業参加と授業態度、および課題を総合的に評価する。進行状況やラフのチェックも加味する。

成績評価方法

挨拶をすること。人の話をよく聴くこと。時間（締切）を守ること。資料をよく見て作画すること。授業
中はスマホの使用厳禁。周囲に迷惑をかけない範囲での作画中の私語は禁止しないが、作業の手は止めな
いこと。授業中は私語を慎み、集中して作業すること。他人の作業の邪魔はしないこと。質問、ラフ
チェックは遠慮せずに積極的に。講評中はメモを取り、次や他の制作に活かせるように努めること。

履修上の注意

参考書・参考資料等は授業中に指示する。

教科書教材

有

実習種別

回数 授業計画

第１回

自己紹介、CLIPSTUDIOの基本設定、人体作画の基礎について知る

第２回

CLIPSTUDIOのツールについて知り、キャラクターの顔の作画法を学ぶ

第３回

全身の作画法、人体の骨格、バランス・重心について学ぶ
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第４回

性別による特徴と描き分けについて学ぶ

第５回

手・足・指の骨格・筋肉・関節、作画法について学ぶ

第６回

上半身の骨格・筋肉・関節、作画法について学ぶ

第７回

下半身の骨格・筋肉・関節、作画法について学ぶ

第８回

歩く・走る・座るなど、基本的な動作の作画法について学ぶ

第９回

1点透視図法について学ぶ

第１０回

2点・3点透視図法について学ぶ

第１１回

アオリ・フカン構図での人体作画法について学ぶ

第１２回

同一空間上での複数のキャラクターの作画法、構図・演出について学ぶ

第１３回

年齢・成長による見た目の変化と描き分けについて学ぶ

第１４回

顔のパーツや体型の描き分けについて学び、表現の幅を広げる

第１５回

設定に基づいたキャラクターデザイン、表現・演出方法について学ぶ
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第１６回

自己紹介、課題1バストアップ人物キャラ作画

第１７回

人物キャラ作画＋横顔、別角度からのキャラ作画

第１８回

別角度からのキャラ作画制作、提出

第１９回

課題2テーマに沿ったキャラクター制作（6〜8頭身）

第２０回

制作作業

第２１回

制作したキャラをディフォルメする（2〜3頭身）

第２２回

制作作業

第２３回

提出、講評

第２４回

学祭展示用イラスト制作①_ラフ

第２５回

学祭展示用イラスト制作②_線画

第２６回

学祭展示用イラスト制作③_線画

第２７回

学祭展示用イラスト制作④_着彩
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第２８回

学祭展示用イラスト制作⑤_着彩

第２９回

学祭展示用イラスト制作⑥_着彩

第３０回

学祭展示用イラスト_調整作業


