
日本工学院八王子専門学校2023年度

キャリア教養２

マンガ・アニメーション科四年制　キャラクターデザインコース

２年次対象
　

通年開講期 選1区分 45時間数 3単位

坂上雅也
担当教員

実務
経験

ゲームCGデザイナー、イラストレーター
職種

座学で業界などの知識を得て理解し、課題制作の実技で業界が求める作品制作を目指す

授業概要

伝わるビジュアルや発想力のスキルアップ、座学を通しての業界やフリーランスについての知識共有

到達目標

対面授業。課題説明後、制作、課題提出後は講評。

授業方法

出席、提出物の評価、授業態度、アイデア性、進行状況などのチェックも加味する。

成績評価方法

授業中は私語を慎み、集中して作業すること。質問は遠慮せずに積極的に、講評中はメモをとり、次や他の制作に活
かせるように努めること。※授業進行状況等により一部スケジュールが変更になる場合がある。

履修上の注意

参考書・参考資料等(PDF)は授業中に指示する

教科書教材

有

講義+
実習

種別

回数 授業計画

第1回

【効率が良い】座学⑤「イラスト仕事の進め方」とは？

第2回

文章を読んで昔話シーンイラスト化①

第3回

文章を読んで昔話シーンイラスト化②
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第4回

文章を読んで昔話シーンイラスト化③

第5回

文章を読んで昔話シーンイラスト化④

第6回

【イラストレーターのビジネス知識】座学⑥「著作権」とは？

第7回

物語切り取る小さな世界「ヴィネット」童話イラスト①

第8回

物語切り取る小さな世界「ヴィネット」童話イラスト②

第9回

物語切り取る小さな世界「ヴィネット」童話イラスト③

第10回

物語切り取る小さな世界「ヴィネット」童話イラスト④

第11回

【イラストレーターのビジネス知識】座学⑦「お金のはなし、確定申告等」

第12回

コンペ：第21回全国理美容学校「kawaii」選手権大会イメージキャラクターデザイン
(1/31締切)①

第13回

コンペ：第21回全国理美容学校「kawaii」選手権大会イメージキャラクターデザイン
(1/31締切)②

第14回

コンペ：第21回全国理美容学校「kawaii」選手権大会イメージキャラクターデザイン
(1/31締切)③

第15回

コンペ：第21回全国理美容学校「kawaii」選手権大会イメージキャラクターデザイン
(1/31締切)④
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