
※種別は講義、実習、演習のいずれかを記入。

到達目標
C

ドローイングのスキル
を身につけ、ポーズや
動きを正確に捉える

ドローイングのスキル
を身につけることがで
きる

ドローイングのスキル
が十分ではない

【教科書】

筆記用具、ノート、PC

【参考資料】

60

入学時に購入したデッサン参考書など。個人で参照する資料として活用してください。授業では特に教科書に沿った内容は実施しま
せん。

【成績の評価方法・評価基準】

作品提出および授業態度。時限出席率75％以下は課題提出しても不合格となります。

レベル５ レベル３ レベル１

優れている ふつう 要努力
ルーブリック

評価

担当教員 教員の実務経験 有 実務経験の職種

【科目の目的】

紙という二次元に、鉛筆によって三次元空間を表現するための様々な技術を身につけ、今まで学んできた技術をさらに向上させるこ
とがねらいである。プロの目に留まるようなポートフォリオに入れられる作品レベルを目指す。 
  
  
  
  

【科目の概要】

科目名 デッサン実習1 年度 2024

Drawing Practice 1 学期 前期

単位数 2 種別※ 実習

英語科目名

学科・学年
マンガ・アニメーション科

アニメーションコース / マンガコース　1年次
必／選 必 時間数

デッサンやクロッキーなどを通じて、観察力や描画力を高めます。

【到達目標】

A 観察力を養い、細かいディテールや特徴を捉える力を身につける
B 基本的なデッサンスキルを身につけることができ、正確でリアルな描写ができる
C ドローイングのスキルを身につけ、ポーズや動きを正確に捉える

【授業の注意点】

課題提出締め切り日を厳守してください。社会への移行を前提としたマナーで授業に参加してください。
授業内での作業が基本です。
当授業の課題は最低数であり、より高度な技術や真剣に就職を考える生徒には個別で課題を展開します。
状況により授業内容が変更になる場合があります。

基本的なデッサンスキ
ルを身につけることが
できる

基本的なデッサンスキ
ルが不十分

到達目標
A

観察力を養い、細かい
ディテールや特徴を捉
える力を身につける

観察力を養い、ある程
度ディテールや特徴を
捉える力を身につける

観察力を養い、ある程
度ディテールや特徴を
捉える力が不足してい
る

到達目標
B

基本的なデッサンスキ
ルを身につけることが
でき、正確でリアルな
描写ができる

水野裕佳 画家

評価基準＝ルーブリック
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1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

自己評価：S：とてもよくできた、A：よくできた、B：できた、C：少しできなかった、D：まったくできなかった

備考 等

風景画 風景絵画のリアリズム

13 動物画 描き手の視点（１）

14

8

人物デッサン 質感の描き分け （１）

2 人物デッサン 位置関係（１）

3 人物デッサン 位置関係（２）

4

構成デッサン 明暗関係

9
オマージュとパロ
ディ

オマージュとパロディ

10 構成デッサン
複数のモチーフを頭の
中で組み合わせて構図
を決める

11

石膏デッサン 立体感を出す

6 写真模写 美味しそうに描く

7 石膏デッサン 量感（マッス）

3

3

デッサン実習1 年度 2024

授業内容 到達目標＝修得するスキル

科目名

英語表記 Drawing Practice 1 学期 前期

授業テーマ 各授業の目的

1 授業ガイダンス 授業ガイダンス

デッサン概要 就職に向けたデッサンとは何かを学ぶ

3

3

3

3

量感（マッス）

立体感 立体感を出すことが出来る

構図と技巧 構図と技巧を意識することが出来る

量感（マッス）を意識することが出来る

構図 画面構成をすることが出来る

形

光の向き 光の向きを考えることが出来る

意識を描写に向けることが出来る

空気感 空気感を表現することが出来る

図鑑的なもの

講評 問題点と改善点を確認する

躍動的なものを描くことが出来る

評価方法：1.小テスト、2.パフォーマンス評価、3.その他

可愛らしいもの 可愛らしいものを描くことが出来る

躍動的なもの

図鑑的なものを描くことが出来る

3

3

3

3

15 講評 講評

動物画 描き手の視点（２）

12

パーツの位置関係 位置関係を理解する

3

3

3

皮膚を描く質感の描き分け

3

位置関係を理解する

3

髪の毛を描く

構図を考えることが出来る

描く内容を糸に合わせて選ぶことが出来る

構図や内容を考える

5 人物デッサン 質感の描き分け （２）

骨や筋肉の構造

質感の描き分け
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