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VFX演習１

CG映像科　

2年次対象
　

前期開講期 選１区分 30時間数 1単位

関
担当教員

実務
経験

映像デザイナー、アートディレクター
職種

3科目の中から、希望する専攻（VFX専攻、アニメーション専攻、モデリング専攻）の科目を１科目選択して受講し
ます。

授業概要

以下の3点の能力を獲得することを目標とする。①実習で学んだAfterEffectsについて、課題制作を通してさらに深
く理解する。②各自の制作の中で効果的に活用し、体得したスキルを作品に生かす。③様々な展開を理解し、目的に
あった構成を立案できる。

到達目標

PhotoshopやIllustrator、3Dソフトとの連携を通して、柔軟に素材を作成する方法を学んでいく。テロップアニメー
ションやモニタグラフィックスの課題を制作しながら手法を学ぶと同時に、効率的に扱う方法も整理しながら授業展
開する。最終的にテーマと構成を理解したうえで、効果的なデザインやアニメーションになっているかを評価する。
 
＊各自の制作過程でそれぞれに合ったアイデアやアドバイスを行う。

授業方法

試験・課題50%完成した企画の完成度について評価する。 平常点        50%積極的な授業参加度、授業態度によっ
て評価する。

成績評価方法

データの移動に注意が必要、AfterEffectsの上位バージョンで作業したファイルは下位バージョンで開けない。ま
た、自宅などで環境がある場合、制作したファイルは素材も持参しなければ学校で開けない。授業日数の4分の3以上
出席しない者は評価しない（不合格とする）。																													

履修上の注意

AterEffectsで作成したテキストを随時配布する。参考資料などは授業中に指示する。

教科書教材

有

実技種別

回数 授業計画

第1回

AterEffects基本操作の復習する。 (課題①モーショングラフィックス)

第2回

エクスプレッション、ワープスタビライザー、モーショントラッキングの理解と習得。
 
(課題②実写合成)

第3回

遠近コーナーピン、カメラトラッキングの理解と習得。
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第4回

3Dレイヤー、ヌル、コラップスの理解と習得。

第5回

画面構成を考える。マットペイントの理解と習得。課題②を提出する。

第6回

課題②のリテイクをもらい、修正しながら制作。後に講評する。

第7回

エフェクト、パーティクル、アニメーションの理解と習得。

第8回

コンポジット①、色収差、グリッチの理解と習得。

第9回

コンポジット②、キーイングとID、課題提出の理解と習得。

第10回

課題③のリテイクをもらい、修正しながら制作。後に講評。

第11回

HUD、シェイプレイヤー、トラックマットの理解と習得。

第12回

デザイン、マスク、テキストアニメーションの理解と習得。

第13回

シームレス、フラクタルノイズ、タイリングの理解と習得。

第14回

タイムリマップ、ループ、トランジションの理解と習得。

第15回

課題①のリテイクをもらい、修正しながら制作。後に講評する。


