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アニメーション実習A

マンガ・アニメーション科四年制　アニメーションコース

2年次対象
　

前期開講期 選2区分 240時間数 8単位

寒川歩／大原弘史
担当教員

実務
経験

アニメーター（寒川）アニメ撮影（大原）
職種

アニメーション制作の基本テクニックの習得と制作プロセスを理解します。

授業概要

学生がアニメーション制作の基本的なツールの使い方を理解し、作品制作できる事

到達目標

教室にて実習

授業方法

作品提出および授業態度。時限出席率75％以下は課題提出しても不合格となります。

成績評価方法

課題提出締め切り日を厳守してください。社会人への移行を前提としたマナーで授業に参加してください。

履修上の注意

参考書・参考資料等は授業中に指示する。

教科書教材

有

実習種別

回数 授業計画

第１回

背景イラストからの間違い探し、アニメーションの基礎知識　基礎知識を使って制作の話
ができる

第２回

アニメーション制作の工程、動画の書き方　動画の描き方を学ぶ

第３回

パースペクティブと奥行き、動画課題(1)　パースペクティブと奥行きを意識した動画制
作
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第４回

絵コンテの読み方とレイアウト(1)、動画課題(2)　絵コンテ・レイアウトを意識した動画
制作

第５回

絵コンテの読み方とレイアウト(2)、動画課題(3)導入　絵コンテを読み解いて動画制作を
行える

第６回

人物の配置と背景、動画課題(3)発展　人物配置と背景を意識した動画制作が行える

第７回

パース(1)カメラと円柱と人物、動画課題(4)　パースと箱を意識した動画課題制作が行え
る

第８回

パース(1)箱回転とタイムシート、動画課題(5)　箱回転とタイムシートの役割を把握した
動画制作ができる

第９回

模写練習（キャラ似せ）、動画課題(6)導入　振り向き動画が完成できる

第１０回

振り向きと合成、動画課題(6)発展　時間経過と歩き・走りの違いを意識した動画制作が
把握できる

第１１回

歩きと走り(1)時間の経過、動画課題(7)導入　時間経過を意識した動画制作が行える

第１２回

歩きと走り(2)撮影指示、動画課題(8)発展　撮影指示を意識して動画制作が行える

第１３回

人物と流れる背景の関係、原画レイアウト(1)　流背を入れた動画制作が行える

第１４回

専門用語の復習、原画レイアウト(2)　原画レイアウトの応用編

第１５回

修了制作と今後の作品制作に向けて、まとめ　修了制作企画と前期の振り返り
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第１６回

オリエンテーション　授業の流れをつかむ

第１７回

撮影基礎１　基本操作を理解する１

第１８回

撮影基礎２　基本操作を理解する２

第１９回

撮影基礎３　基本操作を理解する３

第２０回

制作基礎１　書き出しを理解する

第２１回

制作基礎２　指示方法を理解する

第２２回

セルワーク１　基礎セルワーク理解１

第２３回

セルワーク２　基礎セルワーク理解２

第２４回

セルワーク３　基礎セルワーク理解３

第２５回

カメラワーク１　カメラワーク理解１

第２６回

カメラワーク２　カメラワーク理解２

第２７回

エフェクト１　基本エフェクト講義
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第２８回

基礎エフェクト１　基本エフェクト実習

第２９回

基礎エフェクト２講義　基本エフェクト２講義

第３０回

基礎エフェクト２実習　基本エフェクト２実習


	印刷用_Part16.pdf
	印刷用_Part17.pdf



