
日本工学院八王子専門学校2024年度

キャラクターデザイン実習B

マンガ・アニメーション科四年制　キャラクターデザインコース

2年次対象
　

後期開講期 選2区分 240時間数 8単位

熊川敬亮
担当教員

実務
経験

デザイナー
職種

キャラクターデザインやイラスト制作の基本テクニックの習得と制作プロセスを理解します。

授業概要

到達目標A/DTPについて理解し、名刺を制作する。 到達目標B/自分のポートフォリオのフォーマットを制作する。

到達目標

講義と演習にて実施予定

授業方法

作品提出および授業態度。時限出席率75％以下は課題提出しても不合格となります。

成績評価方法

課題提出締め切り日を厳守してください。社会への移行を前提としたマナ
ーで授業に参加してください。授業内での作業が基本です。当授業の課
題は最低数であり、より高度な技術や真剣に就職を考える生徒には個別
で課題を展開します。状況により授業内容が変更になる場合があります。

履修上の注意

参考書・参考資料等は授業中に指示する。

教科書教材

有

実習種別

回数 授業計画

第１回

DTP基礎３　名刺制作のポイントを学ぶ

第２回

名刺制作　自分の名刺を制作する

第３回

名刺制作　自分の名刺を制作する
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第４回

名刺制作　自分の名刺を制作する

第５回

名刺制作　自分の名刺を制作する

第６回

名刺制作　講評

第７回

ポートフォリオ制作　ポートフォリオレクチャー

第８回

ポートフォリオ制作　プロフィールページデザイン

第９回

ポートフォリオ制作　プロフィールページデザイン

第１０回

ポートフォリオ制作　プロフィールページデザイン

第１１回

ポートフォリオ制作　表紙デザイン

第１２回

ポートフォリオ制作　表紙デザイン

第１３回

ポートフォリオ制作　見開きページ

第１４回

ポートフォリオ制作　見開きページ

第１５回

ポートフォリオ制作　提出　講評
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2年次対象
　

後期開講期 選2区分 240時間数 8単位

熊川敬亮
担当教員

実務
経験

デザイナー
職種

キャラクターデザインやイラスト制作の基本テクニックの習得と制作プロセスを理解します。

授業概要

到達目標A/各課題の内容に沿ったラフ案を出せるようにする。 到達目標B/クオリティーを意識した線画を描けるよ
うにする。 到達目標C/クオリティーを意識した着彩を出来るようにする。

到達目標

講義と演習にて実施予定

授業方法

作品提出および授業態度。時限出席率75％以下は課題提出しても不合格となります。

成績評価方法

課題提出締め切り日を厳守してください。社会への移行を前提としたマナ
ーで授業に参加してください。授業内での作業が基本です。当授業の課
題は最低数であり、より高度な技術や真剣に就職を考える生徒には個別
で課題を展開します。状況により授業内容が変更になる場合があります。

履修上の注意

参考書・参考資料等は授業中に指示する。

教科書教材

有

実習種別

回数 授業計画

第１回

デジタル作画 （背景）　自然物背景イラスト制作

第２回

デジタル作画 （背景）　自然物背景イラスト制作

第３回

デジタル作画 （キャラ）　SDキャラ制作①
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第４回

デジタル作画 （キャラ）　SDキャラ制作②

第５回

デジタル作画 （素材）　装備イラスト制作

第６回

デジタル作画 （素材）　装備イラスト制作

第７回

デジタル作画 （素材）　装備イラスト制作

第８回

デジタル作画 （背景）　部屋イラスト制作

第９回

デジタル作画 （背景）　部屋イラスト制作

第１０回

デジタル作画 （背景）　部屋イラスト制作

第１１回

デジタル作画 （ポスター）　ポートフォリオ用イラスト制作

第１２回

デジタル作画 （ポスター）　ポートフォリオ用イラスト制作

第１３回

デジタル作画 （ポスター）　ポートフォリオ用イラスト制作

第１４回

デジタル作画 （ポスター）　ポートフォリオ用イラスト制作

第１５回

デジタル作画 （ポスター）　ポートフォリオ用イラスト制作
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