
学科名 マンガ・アニメーション科四年制

コース名 共通

授業科目 キャリアデザインB

必選 選

年次 2年次

実施時期 通年

種別 講義

時間数 60

単位数 4

担当教員 川合正剛

実務経験 有

実務経験職種 アニメーター

授業概要 社会とネットワークにおけるコミュニケーションについて考察し、その活用力を高めます。

到達目標

A. 就職活動におけるオフィス、ビジネススキルを獲得

B. 企業や社会で必要なコミュニケーション能力の向上

C. 社会人としてのマナーと倫理観の理解と実践

D. キャリアパスを考えるための自己分析力の養成

E. 仕事におけるストレス管理や時間管理のスキル向上

授業方法

成績評価方法
授業内容の理解度をレポートを提出して評価する。また積極的な授業参加度、授業態度によっ

て評価する。

履修上の注意

教科書・教材 参考書・参考資料等は授業中に指示する



第1回

就職・デビュ―に向けての事前準備、およびスキルを考察する				

				

				

第2回 効果的なコミュニケーション手法を学ぶ

第3回 社会人としてのマナーと倫理観を学ぶ

第4回 キャリアパスを考えるための自己分析を行う

第5回 効果的なプレゼンテーション方法を学ぶ

第6回 チームでの作業効率化を学ぶ

第7回 プレゼンテーションの実践、フィードバック受け入れ方

第8回 問題解決のプロセスを学ぶ

第9回 ビジネスでのオフィスの活用法

第10回 グループワークを通して、ビジネスプランニングを学ぶ1

第11回 グループワークを通して、ビジネスプランニングを学ぶ2

第12回 グループワークを通して、ビジネスプランニングを学ぶ3

第13回 問題解決に向けたクリエイティブなアプローチを学ぶ

第14回 グローバルな視点を持つことの重要性を学ぶ

第15回 キャリアの戦略的な計画を立てる

授業計画


