
資料から ある 程度合わせ
ている ポーズを 作成出来

る

ポーズを リ フ ァ レ ン スに
合わせる 事が出来ない

アニメ ーショ ンでの
アーク がある程度整

えら れている

アニメ ーショ ンでの
アーク がある程度整

えら れない

優れている よい

到達目標 A

キーポーズを 応用し 、
骨格の破綻がないキャ
ラ ク タ ーアニメ ーショ

ン を つけれている

アニメ ーショ ンでの
アーク が綺麗に整え

ら れている

科目名 プロジェ ク ト ワーク ２ 年度
2025

Pr oj ect  wor k 2 学期 後期

単位数 2 種別※ 実技

英語科目名

学科・ 学年 CG映像科 １ 年次 必／選 必 時間数 60

担当教員 丹治 裕康 教員の実務経験 有 実務経験の職種

【 科目の目的】

以下の点を 目的と する。
・ アニメ ーショ ンを つける際の操作方法や編集の仕方を 身につける
・ キャ ラ ク タ ーを 実際に触り 動かし 方を 身につける
・ 動き のタ メ ツメ 、 アーク 、 イ ーズのつけ方を 身につける

【 科目の概要】
3Dソ フ ト でアニメ ーショ ンを つける基本操作や画面の見方を 学習する。
その後、 アニメ ーショ ンで必要になるキーポーズのポージングを 体験する。 キャ ラ ク タ ーリ グを 実際に動かし 好き なポーズを つけ
ポーズの大切さ や見るべき ポイ ント を 学習し ていく 。
前期最後に動き のタ イ ミ ングやイ ーズのつけ方、 アーク の整え方を 簡単なリ グで練習し 習得する。

【 到達目標】

プロデュ ーサー/
アニメ ータ ー

3Dソ フ ト でアニメ ーショ ンを つける基本操作や画面の見方を 理解する。
リ フ ァ レ ンス通り のポーズを つける。 キャ ラ ク タ ーリ グの動かし 方を 理解する。
動き のタ イ ミ ングやイ ーズのつけ方、 アーク の整え方を 理解する。

【 授業の注意点】
授業時限数の４ 分の３ 以上出席し ない者は定期試験・ 評価課題を 受験するこ と ができ ない
教員の指示がない限り 、 授業と 関係のない携帯電話・ スマート フ ォ ンの使用を 認めない

評価基準＝ルーブリ ッ ク

ルーブリ ッ ク  評価

レ ベル５ レ ベル４ レ ベル３ レ ベル2 レ ベル１

要努力ふつう あと 少し

到達目標 B

到達目標 C

アニメ ーショ ン でのタ メ
ツ メ が視聴者を 意識さ れ
ており 、 気持ち のいいア
ニメ ーショ ン になっ てい

る

アニメ ーショ ン でのタ メ
ツ メ がリ フ ァ レ ン スにあ

る 程度あっ ている

アニメ ーショ ン でのタ メ
ツ メ が意識さ れず等速に

なっ ている

到達目標 D

到達目標 E

【 教科書】
特になし

【 参考資料】

参考資料は授業中に配布、 指示を 行う 。

【 成績の評価方法・ 評価基準】
試験・ 課題 80% 課題で評価する （ 提出の仕様や期限も 評価の対象と する ） 平常点 20% 授業参加態度によ っ て評価を 行う

※種別は講義、 実習、 演習のいずれかを 記入。



回数

評
価
方
法

自
己
評
価

1

2

3

1

1

3

フ リ ーリ グ[ ボッ ク ス] の
動かし 方と 管理方法の学

習
1

ジャ ン プモーショ ン での
キーポーズについて学習

1

ジャ ン プモーショ ン での
アーク について学習

1

1

5

バウン シン グボール
の完成

7

自分の好き なポーズ
を 作成し よ う

キャ ラ ク タ ーリ グを 使用
し 好き なポーズを 作成

1

キャ ラ ク タ ーリ グの
理解を 深めよ う

キャ ラ ク タ ーリ グのI Kと
FKについてを 学習

1

8

9

フ リ ーリ グ[ ボッ ク
ス] を 使用し てジャ
ン プモーショ ン を 作

成し よ う

10

11

12

キャ ラ ク タ ーアニ
メ ーショ ン の付け方

を 学習

ジャ ン プモーショ ン での
動き のタ メ ツ メ を 学習

キャ ラ ク タ ーアニメ ー
ショ ン の付け方を 学習

教員自己紹介 教員について理解を 深める

シラ バス こ の科目の理解を 深める

授業テーマ 各授業の目的 授業内容 到達目標＝修得するスキル

ジャ ン プモーショ ン での
アーク について学習

ジャ ン プモーショ ン での
動き のタ メ ツ メ を 学習

フ リ ーリ グの動かし 方
 管理方法を 学習

ジャ ン プモーショ ン での
キーポーズを 学習

ジャ ン プモーショ ン において何処にキーを 打つべき かを 学習

アニメ ーショ ン の基
本操作を 覚えよ う 2

アニメ ーショ ン キーのつ
け方を 習得 2

バウン シン グボール
の作成1

習得し た技術にてバウン
シン グボールを 作成 2

バウン シン グボール
の作成2

バウン シン グボールの
アーク の整え方を 習得

1

1

アニメ ーショ ン の基
本操作を 覚えよ う 1

動かし 方を 習得

Mayaを 使用方法を 学習 オブジェ ク ト の移動の仕方、 カ メ ラ の動かし 方を 習得

バウン シン グボールの
 完成

1
バウン シン グボールを 完
成し 動画と し て出力する

方法を 学習
動画の出力方法を 学習

キーのつけ方を 学習 アニメ ーショ ン キーを つける 操作を 習得

2

3

4

アニメ ーショ ン を つける

フ レ ームレ ート を 学習

弾むボールを 作成

グラ フ エディ タ の使用方
法を 学習

アーク の可視化方法と 整
え方を 学習

キャ ラ ク タ ーリ グのI Kと FKについて学習

3

リ フ ァ レ ン スを 元に
 ポーズを 作成する

キャ ラ ク タ ーリ グの
 I Kと FKについて理解する

3

ボールを つかっ た転がる アニメ ーショ ン を 制作

自己評価： S： と ても よ く でき た、 A： よ く でき た、 B： でき た、 C： 少し でき なかっ た、 D： まっ たく でき なかっ た

備考 等

3

3振り 子アニメ ーショ ン の
アーク を 学習

振り 子アニメ ーショ ン においてアーク の整え方を 学習

3

キャ ラ ク タ ーアニメ ー
ショ ン でのフ ロ ーを 学習

振り 子アニメ ーショ ン の
キーポーズを 学習

キャ ラ ク タ ーアニメ ーショ ン でのフ ロ ーを 学習

振り 子アニメ ーショ ン においてキーの選定の仕方を 学習

振り 子アニメ ーショ ン の
遅れを 学習

振り 子アニメ ーショ ン においての遅れを つける 方法を 学習

13

14 振り 子アニメ ーショ
ン を 学習

15

1

振り 子アニメ ーショ ン を
学習

1

2

評価方法： 1. 小テスト 、 2. パフ ォ ーマンス評価、 3. その他

キャ ラ ク タ ーリ グを 体験し 理解を 深める

6

キャ ラ ク タ ーリ グに
触っ てみよ う

キャ ラ ク タ ーリ グを 体験
し 使い方を 学習

1
キャ ラ ク タ ーリ グを 体験

する

3

フ リ ーリ グの動かし 方管理方法を 学習

3

キャ ラ ク タ ーアニメ ーショ ン のキーポーズについて学習

リ フ ァ レ ン スを 元にポーズを 制作、 カ メ ラ も 合わせ方も 学習

3

学期 後期

科目名 プロジェ ク ト ワーク ２ 年度 2025

英語表記 Pr oj ect  wor k 2

3

3

ジャ ン プモーショ ン でのアーク のと 整え方を 学習

ジャ ン プモーショ ン での動き のタ メ ツ メ を 学習

3

2

アーク を ビ ュ ーポート 上で可視化する 方法を 学習

グラ フ エディ タ でアーク の整え方を 学習

フ レ ームレ ート について理解を 深める

ボールの動き でキーポーズの付け方を 習得する

3

グラ フ エディ タ の見方と 動かし 方を 学習

3

3
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