
【 教科書】
特になし

【 参考資料】

参考資料は授業中に配布・ 指示を 行う

【 成績の評価方法・ 評価基準】
試験・ 課題 80% 課題で評価する （ 提出の仕様や期限も 評価の対象と する ）  平常点 20% 授業参加態度によ っ て評価を 行う

※種別は講義、 実習、 演習のいずれかを 記入。

到達目標 C

無駄のないレ ン ダ
 リ ン グと 美し い
 ラ イ ティ ン グが

 でき る

必要最低限の
 レ ン ダリ ン グと
 ラ イ ティ ン グの
 設定ができ る

ラ イ ティ ン グが
 上手にでき ない

 指示通り の
 レ ン ダリ ン グが

 でき ない

到達目標 D

到達目標 E

【 到達目標】
Mayaの基本機能、 モデリ ング、 UV展開について理解し 、 基礎的な質感設定を 行い、 レ ンダリ ング画像を 制作でき る。
リ フ ァ レ ンス画像から 正確なモデリ ング、 質感設定を 行い、 HDRI を 用いてノ イ ズのないフ ォ ト リ アルな広告レ ベルのレ ンダリ ング画
像を 作成でき る。

【 授業の注意点】
授業時限数の４ 分の３ 以上出席し ない者は定期試験・ 評価課題を 受験するこ と ができ ない
教員の指示がない限り 、 授業と 関係のない携帯電話・ スマート フ ォ ンの使用を 認めない

評価基準＝ルーブリ ッ ク

ルーブリ ッ ク  評価

レ ベル５ レ ベル４ レ ベル３ レ ベル2 レ ベル１

要努力ふつう あと 少し

担当教員 丹治 裕康 教員の実務経験 有 実務経験の職種

【 科目の目的】
以下の点を 目的と する。
 ・ プロッ プ・ 背景作品を 中心に制作し 、 3DCGの基礎力と し てのモデリ ング力を 身につける
 ・ UV展開ができ るよう になり 、 質感設定のための各種マッ プを 作成・ 適用でき るよう になる
 ・ ノ イ ズのない美し いラ イ ティ ング・ レ ンダリ ングを 、 設定を 調整し ながら 無駄なく でき るよう になる

【 科目の概要】
3DCG業界で標準と なっ ている3Dモデリ ングソ フ ト の基本機能を 理解し 、 必要な時に必要な機能を 使い、 リ フ ァ レ ンスやデザイ ン画ど
おり のモデリ ングができ るよう になるこ と を 目指す。 2Dペイ ント ソ フ ト と の連携で基本的なテク スチャ ーマッ プを 作成し 、 求める
ルッ ク にあっ た質感設定ができ る基礎力を 身に着ける。 HDR画像を 用いた大域照明の基礎と 、 陰影について理解し 、 制作し たモチー
フ を 美し く レ ンダリ ングし 、 就職作品と し て仕上げるこ と ができ るよう になる。
 前期で行っ たこ と を ベースと し て、 後期ではより 発展し た内容のプロッ プ・ シーンのモデリ ングができ るよう になるこ と を 目指
す。

プロデュ ーサー
/アニメ ータ ー

科目名 プロジェ ク ト ワーク ３ 年度 2025

Pr oj ect  wor k 3 学期 後期

単位数 2 種別※ 実技

英語科目名

学科・ 学年 CG映像科 １ 年次 必／選 必 時間数 60

資料から
 ある 程度の形状を

 再現でき る

資料の
 形状を 上手に

 と る こ と ができ ない

テク スチャ マッ プ
 を 作成する ための
 UV展開ができ る

UV展開の
 概念が理解でき ない

優れている よい

到達目標 A

資料に忠実で
 実写と 見紛う

 モデリ ン グができ る

UVエリ アを 無駄なく
 使い適切なテク セルの
 UV展開ができ ている

到達目標 B
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自己評価： S： と ても よ く でき た、 A： よ く でき た、 B： でき た、 C： 少し でき なかっ た、 D： まっ たく でき なかっ た

備考 等

3

授業テーマ 各授業の目的 授業内容 到達目標＝修得するスキル

こ の科目で学ぶこ と の整
理

マテリ アル複製の違いについて理解する

3レ イ ヤーシェ ーダーのベースカ ラ ーを 変更でき る

独自デザイ ン のオーナメ ン ト を 作成でき る

テク スチャ 作成に適し たUVレ イ アウト ができ る

ラ イ ティ ン グ

被写界深度

レ ン ダリ ン グ

先輩の作品 先輩の優れた作品・ 失敗し た作品から 学ぶ

計画 自ら の課題の計画を 立て適切な資料を 集めら れる

計画書提出 計画を 資料にまと め提出

モデリ ン グ

講評

制作スケジュ ールの再検討を 行う

形状に合わせたUV展開ができ る

モデリ ン グを 7割程度完成さ せ提出でき る

中間チェ ッ ク のレ ビ ュ ーを 受け、 問題点を 洗い出す

自ら の計画し た内容に基づき 、
 集めた資料どおり のモデリ ン グを 行う 3

UV展開

レ イ アウト

UV展開の効率

マテリ アル設定

テク スチャ マッ プ

質感調整

評価方法： 1. 小テスト 、 2. パフ ォ ーマン ス評価、 3. その他

UV展開し てから 複製する などの効率を 考えら れる

di f f useなど基本パラ メ ータ を 設定でき る

必要なテク スチャ マッ プを 作成でき る

Met al ness/Roughnessなどにマッ プを アサイ ン し て
 調整でき る

ルッ ク タ ーゲッ ト に合わせてラ イ ティ ン グ設計

被写界深度設定でボケのレ ン ダリ ン グができ る

ノ イ ズのない美し い広告レ ベルのレ ン ダリ ン グ

3

3

3

3

3

第5回～14回と 制作し てき た背景CG制作のリ テイ ク を 受け、 自
分の目に足り ない考え方について気づき を 得る

簡単なリ ギン グができ る

簡単な頂点変位アニメ ーショ ン ができ る

1

2

1

テク スチャ の作成
 と

 テク スチャ
 マッ ピ ン グ

ルッ ク デブ

講評を 通じ て
 自分で気づかなかっ た問
題点を 見つける 視点を 養

う

次年度に向け
 知っ ておく べき 機能

講評

HumanI K

ブレ ン ド シェ イ プ

形状に合わせて
 UV展開ができ る

 よ う になる

1

2

3

3

9

10

11

12

13

14

15

後期オリ エン テー
ショ ン

ツ リ ー
 オーナメ ン ト3

4

5

机の上

6

その他の機能

1

2
オーナメ ン ト の

 モデリ ン グ

モデリ ン グ

モデリ ン グ細部

レ イ ヤーシェ ーダー

Mi xシェ ーダー

7

8

レ イ ヤーシェ ーダー
 Mi xシェ ーダーに
 ついて理解する

マテリ アルの
 複製によ る

 バリ エーショ ン

マテリ アルの複製

色変え

バリ エーショ ン

1 モデリ ン グ
モデリ ン グ実践
 計画に基づき
 作業ができ る

中間チェ ッ ク

計画再検討

3

教員と 同じ よ う にモデリ ン グができ る

3キャ ッ プ部分・ スレ ッ ド のモデリ ン グができ る

3

レ イ ヤーシェ ーダーを 使っ て絵柄を 再現でき る

Mi xシェ ーダーを 使っ て絵柄を 再現でき る

学期 後期

科目名 プロジェ ク ト ワーク ３ 年度 2025

英語表記 Pr oj ect  wor k 3
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