
プロデュ ーサー/
アニメ ータ ー

振り 子アニメ ーショ ン に
て、 慣性がわかる アニ
メ ーショ ン を 制作し た

振り 子アニメ ーショ ン に
て、 慣性が感じ ら れない
アニメ ーショ ン を 制作し

た

２ 足のキャ ラ ク タ ーアニ
メ ーショ ン を 1個制作し 、

ある 程度出来ている

２ 足のキャ ラ ク タ ーアニ
メ ーショ ン を  学んだ内容
を 活かせなかっ た。 また
は、 完成出来なかっ た

優れている よい

丹治 裕康 教員の実務経験 有 実務経験の職種

【 科目の目的】
以下の点を 目的と する。
 ・ アニメ ーショ ンの基礎と なる慣性を 身につける
 ・ ２ 足キャ ラ ク タ ーで１ モーショ ン作成
 ・ 物を 持つなど連動し て動かすやり 方を 習得する

【 科目の概要】
振り 子アニメ ーショ ンを 使っ た動き の慣性の付け方や連動性を 学習し 、 ２ 足キャ ラ ク タ ーを 使っ てキャ ラ ク タ ーアニメ ーショ ン実際
に制作し 作り 方を 習得する。 最後にコ ンスト レ イ ント を 使っ た複数の物質を 同時又は連動し て動かす方法を 習得する。

到達目標
 A

振り 子アニメ ーショ ン に
て、 重みが感じ る アニ

メ ーショ ン が出来ている

２ 足のキャ ラ ク タ ーアニ
メ ーショ ン を 複数個制作
し 、 違和感のないアニ

メ ーショ ン が出来ている到達目標
 B

科目名 プロジェ ク ト ワーク ４ 年度

【 到達目標】
振り 子のアニメ ーショ ンにて動き の慣性を 身につける
２ 足あるキャ ラ ク タ ーアニメ ーショ ンにて実際にアニメ ーショ ンを 制作する
複数の物質を 同時または連動し て動かす方法を 習得する。

【 授業の注意点】
試験・ 課題 80% 課題で評価する（ 提出の仕様や期限も 評価の対象と する）
平常点 20% 授業参加態度によっ て評価を 行う

評価基準＝ルーブリ ッ ク

ルーブリ ッ ク
 評価

レ ベル５ レ ベル４ レ ベル３ レ ベル2 レ ベル１

要努力ふつう あと 少し

担当教員

2025

Pr oj ect  wor k 4 学期 後期

単位数 2 種別※ 実技

英語科目名

学科・ 学年 CG映像科 １ 年次 必／選 必 時間数 60

到達目標
 C

コ ン スト レ イ ン ト を 利用
し キャ ラ ク タ ーに物を 持
たせて動かせる 事が出来

る

コ ン スト レ イ ン ト のやり
方を 習得し 複数の物質を
同時又は連動し て動かす

事が出来る

コ ン スト レ イ ン ト の理解
が出来ておら ず複数の物
質を 同時又は連動し て動

かせない

到達目標
 D

到達目標
 E

【 教科書】
特になし

【 参考資料】

参考資料は授業中に配布、 指示を 行う 。

【 成績の評価方法・ 評価基準】
試験・ 課題 80% 課題で評価する （ 提出の仕様や期限も 評価の対象と する ）
 平常点 20% 授業参加態度によ っ て評価を 行う

※種別は講義、 実習、 演習のいずれかを 記入。



回数

評
価
方
法

自
己
評
価

学期 後期

科目名 プロジェ ク ト ワーク ４ 年度 2025

英語表記 Pr oj ect  wor k 4

前期から 制作し ている 振
り 子アニメ ーショ ン を 完

成

振り 子アニメ ーショ
ン を 完成さ せよ う

前期でやっ ていた基礎内容で、 自分の欠点を 発見し 改善する

3

授業テーマ 各授業の目的 授業内容

キャ ラ ク タ ーや複数の物
を 使っ て、 コ ン スト レ イ
ン ト のある アニメ ーショ

ン を 制作し よ う

キャ ラ ク タ ーや複数の物
を 使っ てコ ン スト レ イ ン
ト のある アニメ ーショ ン

を 学習

ジャ ン プモーショ ン で各
部位に連動性を 学習

全体のブラ シアッ プ

コ ン スト レ イ ン ト につい
て学習

２ 足キャ ラ ク タ ーによ る
ジャ ン プモーショ ン のリ
フ ァ レ ン スを 選定する 。

２ 足キャ ラ ク タ ーによ る
ジャ ン プモーショ ン のブ
ロ ッ キン グを 作成し よ

う 。

２ 足キャ ラ ク タ ーによ る
ジャ ン プモーショ ン のア
ニメ ーショ ン を 整えよ

う 。

9

11

12

13

14

15

備考 等

２ 足キャ ラ ク タ ーに
よ る ジャ ン プモー

ショ ン の作成

コ ン スト レ イ ン ト を
利用し キャ ラ ク タ ー
や物体を 同時も し く
は連動し て動かそう

3

4

5

6

7

10

評価方法： 1. 小テスト 、 2. パフ ォ ーマンス評価、 3. その他

自己評価： S： と ても よ く でき た、 A： よ く でき た、 B： でき た、 C： 少し でき なかっ た、 D： まっ たく でき なかっ た

カ メ ラ へのコ ン スト レ イ
ン ト を 学習し よ う

カ メ ラ へコ ン スト レ イ ン
ト を 学習

２ 足キャ ラ ク タ ーによ る
ジャ ン プモーショ ン のア
ニメ ーショ ン に連動性を

足そう

簡単なオブジェ ク ト を 使
用し コ ン スト レ イ ン ト を

学習する

3

キャ ラ ク タ ーや複数の物を 使っ てコ ン スト レ イ ン ト のある アニ
メ ーショ ン を 制作の仕方を 習得する

3

コ ン スト レ イ ン ト を 使っ たカ メ ラ 目線の作り 方や付けパン の方
法について学習する

3

ジャ ン プモーショ ン において、 動き が目に追いやすく 綺麗な軌
道になる アーク の整え方を 習得する

3

各部位の動き に遅れを 持たせ連動性の付け方を 習得する

3

講評を 行い自分の欠点を 発見し 改善する

オブジェ ク ト の移動や回転のコ ン スト レ イ ン ト について習得す
る

3

到達目標＝修得するスキル

1

振り 子アニメ ーショ ン を
完成さ せ

 講評

2

リ フ ァ レ ン スを 元に必要
になる キーポーズを 学習

骨格の破綻がないポージ
ン グを 学習

ジャ ン プモーショ ン での
動き のタ メ ツ メ を 学習

ブロ ッ キン グで足り ない
ポーズを 学習

ジャ ン プモーショ ン での
アーク を 学習

２ 足のキャ ラ ク タ ーのリ
フ ァ レ ン スの選定の仕方

を 学習

数ある リ フ ァ レ ン スの中から 適切なリ フ ァ レ ン スを 要所事に選
定出来る

8

3

リ フ ァ レ ン スを 元に必要になる キーポーズを 作成出来る よ う に
する

3

3

キャ ラ ク タ ーアニメ ーショ ン において、 骨格の破綻がないポー
ズの作り 方を 習得する

3

ジャ ン プモーショ ン において、 動き のタ メ ツ メ を 習得する

3

ジャ ン プモーショ ン でブロ ッ キン グで足り ないポーズを 増やす
べき か減ら すべき かの選定し 習得する


	プロジェクトワーク４

