
※種別は講義、 実習、 演習のいずれかを記入。

【 参考資料】

必要な資料は、 課題ごと に授業内にて配布、 掲示する。

【 成績の評価方法・ 評価基準】

出席率と 提出課題で評価。

到達目標
C

デザイ ン 案を 完成する こ
と ができ ず、 制作物は課
題の内容に沿っ ておら
ず、 改善が必要である

【 教科書】

なし 。 自作の教科書を作成する

到達目標
B

ベジェ 曲線を 深く 理解
し 、 ト レ ース作業を ス

ピ ーディ に忠実に作業で
き る

ベジェ 曲線を 理解し 、 忠
実にト レ ース作業を 行

う 。 全ての工程を 一人で
行える

ベジェ 曲線の理解に不安
あり 、 ト レ ース作業に課
題が多く 、 サポート が必

要である

伝わる 工夫を し たデザイ
ン 案を 提示する こ と がで
き 、 完成し たデザイ ン も

ク オリ ティ が高い

デザイ ン 案を 複数案提示
し 、 I l l ust r at or を 使用し

て制作物を 完成さ せる

【 到達目標】
A. I l l ust r at orのツールやパレッ ト を理解し 、 基本操作を自信を持っ て行える
B. ベジェ 曲線を理解し 、 忠実にト レース作業を行う 。 全ての工程を一人で行える
C. デザイ ン案を複数案提示し 、 I l l ust r at orを使用し て制作物を完成さ せる

【 授業の注意点】
新し いこ と はメ モを取り 、 自作の教科書を作成する。 疑問点は積極的に質問し 、 作業遅れを避ける。 各自で授業の事前準備と 事後の自主
学習を欠かさ ず行う 。 出席率を高め、 授業の４ 分の３ 以上出席する。 全ての課題を提出する。

評価基準＝ルーブリ ッ ク
ルーブリ ッ ク

評価
レベル５ レベル３ レベル１

要努力ふつう

山本　 佳子 教員の実務経験 有 実務経験の職種 デザイ ナー

【 科目の目的】
MacやAdobe I l l ust r at or初心者に向け、 I l l ust r at orの基本操作、 基本的なツールやパネルを理解し 、 I l l ust r at orのイ ンタ ーフ ェ ースに
慣れるこ と を目指し ます。 更に、 デザイ ンの基本的な原則や要素（ 色、 形、 テキスト など） の使用方法を学びます。 課題を通じ て、 学生
は理論を実践に移し 、 実用的なデザイ ンプロジェ ク ト を制作するこ と で、 実際のデザイ ンプロセスに慣こ と ができ ます。 初心者の学生は
I l l ust r at orの使用に自信を持ち、 基本的なデザイ ンスキルを身につけ、 デザイ ンプロジェ ク ト を成功裏に実行でき るよう になり るこ と
が目的です。

【 科目の概要】
専門学校の新入生で初めてデザイ ンを学ぶ学生やパソ コ ン操作にに不慣れな学生を対象に、 Adobe I l l ust r at orの基本的な操作と 初歩的
なデザイ ン制作を学びます。 I l l ust r at orはデザイ ン業界では欠かせないソ フ ト であり 、 グラ フ ィ ッ ク デザイ ン、 イ ラ スト レーショ ン、
ロゴ制作などに広く 使用さ れ必須のソ フ ト ウエアです。 こ の科目では、 I l l ust r at orの基本操作をマスタ ーし 、 技術と 知識を学ぶこ と
で、 デザイ ン制作の基本スキルを習得し ます。 初歩的な課題制作を通じ て、 デザイ ン制作の第一歩を踏み出し ます。

到達目標
A

I l l ust r at or の操作を
ショ ート カ ッ ト キーを 使
いながら スムーズに行え

る

科目名 基礎デザイ ン実習D 年度 2025

Basi c Desi gn Pr act i ce D 学期 前期

単位数 2 種別※ 実習

英語科目名

学科・ 学年 デザイ ン科 イ ラ スト レーショ ン専攻 １ 年次 必／選 必 時間数 60

担当教員

I l l ust r at or のツ ールやパ
レ ッ ト を 理解し 、 基本操
作を 自信を 持っ て行える

I l l ust r at or のツ ールや
パレ ッ ト の理解が不十分
で基本操作に課題が残る

優れている
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自己評価： S： と ても よ く でき た、 A： よ く でき た、 B： でき た、 C： 少し でき なかっ た、 D： まっ たく でき なかっ た

備考 等

14

デザイ ン 案の提示

評価方法： 1. 提出課題、 2. パフ ォ ーマンス評価、 3. 授業態度、 出席率など

レ ーザー、 イ ン ク ジェ ッ ト プリ ン タ ーの使用方法を 知る

課題の概要を 知り 、 内容に合わせたデザイ ン を 考える

レ イ アウト の基礎知識を 知り 、 課題に活かす

拡大縮小ツ ール、 整列パネルなどの使用方法を 理解する

エリ ア内文字ツ ール、 段落の設定を 理解する

画像を 好き な形にマスク する こ と ができ る

課題内容を 理解し 、 アイ デアを 提案でき る

課題の内容に合わせたデザイ ン 制作ができ る

ク オリ ティ を 上げる 為に、 試行錯誤する こ と ができ る

先生から のアド バイ スを 受けてよ り 良いデザイ ン にする こ と
ができ る

12
I l l ust r at orの操

作方法9
名刺の制作3

13
I l l ust r at orの操

作方法10
コ ン セプト パネルの制作

１

15
I l l ust r at orの操

作方法12
コ ン セプト パネルの制作

3
デザイ ン の制作作業

8
I l l ust r at orの操

作方法5
ベジェ 曲線で美し い線を

描く
課題： レ ベル１

I l l ust r at orの操
作方法6

ベジェ 曲線で直線と 曲線
を 描く

課題： レ ベル2

ド ブと 余白について

課題： 名刺

9

10
I l l ust r at orの操

作方法7
名刺の作成1

11
I l l ust r at orの操

作方法8
名刺の制作2

I l l ust r at orの操
作方法11

コ ン セプト パネルの制作
2

段組

ク リ ッ ピ ン グマスク

授業内容

授業の概要説明

複数のツ ールを 使用し て、 デザイ ン を 完成さ せる 力を つける

ペン ツ ールの使用法を 理解する

拡大縮小、 リ フ レ ク ト などのツ ールを 知る

回転ツ ールや繰り 返し のショ ート カ ッ ト を 覚える

ト リ ムマーク を 理解し 、 使用方法を 覚える

ツ ールを 使い花を 制作する 方法を 覚える

文字の大き さ 、 書体の変更を 覚える

課題： ト レ ース３

様々な名刺を 知る

ト リ ムマーク に合わせて正確にカ ッ ト する こ と ができ る

ガイ ド ラ イ ン に合わせてアン カ ーポイ ン ト を 作る こ と ができ
る

科目名 基礎デザイ ン実習D 年度 2025

Basi c Desi gn Pr act i ce D 学期 前期

授業の評価方法、 授業心得、 教室の使用法を 知る

Macの操作やイ ン タ ーフ ェ イ ス、 キーボード について知る

ショ ート カ ッ ト キーについて知る

英語表記

授業テーマ 各授業の目的 到達目標＝修得するスキル

1
オリ エンテー

ショ ン
Macを 使っ て操作に慣れ

る 1

正確にト レ ースを する こ と ができ る

アド バイ スを 元に正し く 修正する こ と ができ る

課題： レ ベル１ 下絵に忠実に滑ら かな線を 描く こ と ができ る

アン カ ーボイ ン ト の位置を 正確に作る こ と ができ る

方向性を 理解し 正し く 方向線を 描く こ と ができ る

タ イ ピ ン グの課題 Macのキーボード や変換の特性について知る

USBの使用方法 i Mac、 MacBookへのデータ 移行と 上書き 保存について知る

Macの使用方法

タ イ ピ ン グの練習

先生と コ ミ ュ ニケーショ ン を 取り ながら 課題を 進める こ と が
でき る

曲線を 多用し た曲線を 美し く 描く こ と ができ る

文字組について1

紙について

文字組について2

パタ ーン の作成

名刺の中に記載さ れた要素を 知る 。

名刺制作に必要な要素を 知る

課題内容を 理解し 、 2つ以上提出する 力を 身につける 付ける

段落の設定、 文字の大き さ 、 書体を 知る

様々な紙の種類を 知り 、 次回の制作に活かす

3
I l l ust r at orと

Phot oshopの違い
I l l ust r at or の特徴を 知

る

4
I l l ust r at orの操

作方法1
I l l ust r at or で花のデザ

イ ン を 作成1

5

下絵に合わせて忠実にト レ ースを する こ と ができ る

図形を 描き 、 色を つける

変形ツ ール

2つのソ フ ト の違い それぞれの特徴を 比較し て違う を 知る

図形の描き 、 色の付け方、 線幅の変更を 知る

I l l ust r at orの操
作方法2

I l l ust r at or で花のデザ
イ ン を 作成2

文字ツ ール

ペン ツ ール1

ペン ツ ール2

2
Macのデータ 移行

について
Macを 使っ て操作に慣れ

る 2

サーバーの使用方法 サーバーの接続、 解除、 データ の配布、 提出について知る

変形ツ ール、 文字ツ ール

複数のツ ールを 使用する

ト リ ムマーク への理解

グリ ッ ド のひながた制作

レ イ アウト の基礎知識

課題: コ ン セプト パネル

プリ ン タ ーの使用方法

7
I l l ust r at orの操

作方法4
ベジェ 曲線を 使いこ なす

直線と 曲線の書き 方を 理解する

フ ォ ーマッ ト の制作、 画像配置を 覚える6
I l l ust r at orの操

作方法3
ベジェ 曲線を 理解する

課題： レ ベル１

行間、 文字ツ メ について知る

模様を 簡単に作る 機能を 知る

複雑な形も 忠実にト レ ースする こ と ができ る


	基礎デザイン実習D

